Skolsko/Klupsko natjecanje 2023. godine
P-kategorija: 5
ROBOTSKO SPASAVANJE ZRTVE

[= 65. natjecanje mladih tehnicara Republike Hrvatske

5.-8. RAZRED — PRAKTICNI ZADATAK

NAZIV TEME: ROBOTSKO SPASAVANJE ZRTVE

Opis: Zauzmi svoje radno mjesto i pripremi sve §to ti je potrebno za rad. Provjeri konstrukeiju i ozi¢enje robota
— spasioca, prouci zadanu stazu i programiraj robota-spasioca da uspjesno spasi zrtvu.

Na natjecanju u kategoriji Robotsko spasavanje Zrtve pravila su prilagodena sluzbenim svjetskim pravilima u ovoj
kategoriji za godinu 2022.
e Pazljivo procitaj cijeli zadatak, prouci skicu, pronadi najbolje rjesenje da skupis $to vise bodova, pa tek
tada zapocni sa izradom.
e Napisi program koji ¢e robotu omoguéiti da bude funkcionalan, spasi Zrtvu na pligonu. Zrtva (kuglica) je u
ovom zadatku postavljena unutar pravokutnog prostora sa zidovima ( ,,zona evakuacije*)
Zrtva (kuglica) je spasena kad je robot prateéi crnu crtu, presao sve prepreke, pronasao Zrtvu i premjestio je u crni
pravokutni trokut. Nakon spasavanja, robot se treba odmaknuti od Zrtve i pravokutnog trokuta.
Za izvrSenje zadatka (podesSavanje, testiranje 1 programiranje robota) ima§ 60 minuta.
Nakon isteka 60 minuta svi natjecatelji zavrSavaju sa programiranjem i ¢ekaju svojih osam minuta za spasavanje
Zrtve na poligonu.
Radi lakseg vrednovanja zadatka, poligon za natjecanje podijeljen je u vise dijelova:
e Prvi dio poligona je podijeljen sa tri kontrolne to¢ke. Boduje se prolaz robota izmedu dvije kontrolne tocke.
U prvom dijelu poligona je jedan prekid crne crte, jedan crveni kriz na kojima robot mora stajati 5 sekundi,
jedan usporivac brzine, jedna zelena toc¢ka — raskrizje 1 dvije uspravne prepreke, ukupno 6 prepreka.
e Drugi dio poligona je pravokutni prostor sa zidovima u kojemu se nalazi Zrtva koju treba spasiti.




U dijelu predstavljanja rada trebas u kratkim crtama opisati: komponente koje si koristio u izradi robota,
programsko rjesenje, nove ideje i sli¢no.
Pokusaj analizirati svoje greske i predlozi moguca poboljsanja.

Upute za izradu

Redni RADNA
broj OPERACIJA PRIBOR | ALAT UPUTA ZA RAD | NAPOMENA
1. Organizacija radnog mjesta | Robotski elementi Za uspjesan rad vazna je dobra organizacija.
.. . 1. Visezilni kabel, . e e .
Spajanje sucelja s L e Pazi na napone i primijeni zastitu od strujnog
e s N .| odvijac, klijesta, ) L TS
2. elektroni¢kim ra¢unalom i LT . udara. Ukoliko su ostali ucenici spojeni na isti
. L sucelje, racunalo, e C Sy
Izvorom napajanja. . . produzni kabel pazi da ih ne iskljucis.
Izvor struje
Testiranje elektromotora, Racunalo, sucelje,
3. baterija ili akumulatora elektromotori Provjeri spojeve elektromotora i sucelja.
. Racunalo, sucelje, . . C
4. Testiranje senzora . Provjeri spojeve senzora i sucelja.
Senzori
Pisanje programa za
5. upravljanje robotom Racunalo Napisi program prema zadatku.
Natjecanj . . . .
6. ayecanje Robot- spasilac Robot je na natjecanju autonoman.
Napomene:

primjeni mjere zastite pri radu

pazi na vrijeme ( nakon 60 minuta svi natjecatelji prestaju sa radom i ¢ekaju svoj red za voznju)
vodi brigu o pravilnom rasporedu pribora, materijala i tehni¢cke dokumentacije na radnom mjestu
za voznju (spasavanje zrtve u areni) ima$§ 8 minuta.

Prostor za biljeSke i pripremu




Tablica vrednovanja:

R.B. ELEMENTI VREDNOVANJA BODOVI
min/max
1. Pravilna organizacija i urednost radnog mjesta 2 boda
2. Pravilno rukovanje priborom i alatom 2 boda
3. Preciznost izrade tehnicke tvorevine (preciznost spajanja motora, baterije,
senzora ...) 2 boda
4. Uspjesan dolazak do 1., 2. i 3. kontrolne tocke
iz prvog pokusaja 5 bodova
iz drugog pokusaja 4 boda
iz tre¢eg pokusaja 3 boda
( Ukupno prolaz kroz sve tri kontrolne tocke je 15 bodova)
Uspjesno obilaZzenje uspravne prepreke 3 boda
( Ukupno za uspjes$no obilaZenje obje uspravne prepreke mozes$ dobiti 6
bodova)
5. Zaustavljanje robota na crvenom Kkrizu 5 sekundi 3 boda
3. Za svako uspjesno prelaZenje preko prekida crne crte ili leZzeceg policajca 3 boda
(Ukupno za dvije takve prepreke moze$ dobiti 6 bodova)
4. UspjeSan prolazak kroz kriZanje 3 boda
(zelena tocka odreduje smjer prolaska)
5. Funkcionalnost tehnicke tvorevine - pronalaZenje Zrtve u pravokutnom
prostoru sa zidovima 5 bodova
( Potrebno je da robot dotakne kuglicu a broji se samo jedno doticanje )
6. Spremanje Zrtve na sigurno mjesto i odmicanje robota od Zrtve i
pravokutnog trokuta
iz prvog pokusaja 6 bodova
iz drugog pokusaja 4 boda
iz tre¢eg pokusaja 3 boda
UKUPNO prakti¢ni dio zadatka 50 bodova
8. Predstavljanje odradenog zadatka 10 bodova
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Napomena: Na kraju pojedina¢nog natjecanja uceniku se daje na uvid bodovna lista. Svojim potpisom
ucenik daje suglasnost da je zbroj bodova prakti¢nog dijela zadatka na bodovnoj listi toc¢an.

Jelka Hrnji¢, prof.



